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1.1 Η έννοια του προβλήματος. 
1.2 Τι είναι αλγόριθμος.

1.3 Ιδιότητες ενός αλγορίθμου.

1.4 Υλοποίηση αλγορίθμου με υπολογιστή-Προγραμματισμός.

1.5 Γλώσσες προγραμματισμού.

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 σελ(186)

2.1 Το περιβάλλον προγραμματισμού Micro Worlds Pro.
2.2 Οι πρώτες εντολές.

2.3 Συνομιλία με τον υπολογιστή.

2.4 Η Logo και ο σχεδιασμός γεωμετρικών σχημάτων.

2.5 Δημιουργώντας νέες λέξεις – Διαδικασίες.

2.6 Μεταβλητές. 
